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Simulacion Social

Sociologia y Complejidad

Emergencia




otivaciones

La posibilidad de crear sociedades artificiales en la que los individuos y las
rganizaciones pueden ser representados directamente con la finalidad de
ervar los efectos de sus interacciones.

0 de métodos experimentales para describir fendmenos sociales que
en estudiar la emergencia de las organizaciones a partir de las inter-
individuales.

as dinamicas asociadas a las teorias sociales con métodos apro-
alizar la complejidad inherente a los fendmenos sociales.




pulacion Social

Basicamente se realiza con el propodsito de entender el comportamiento
- individual que influye en los procesos sociales como un todo.
e Prediccion de eventos
e Evaluar sustitucion de capacidades humanas
Aprendizaje

ntretenimiento

se describen como un sistema de ecuaciones donde:

debe ser modelada exactamente.

debe tener un valor dado.




BeIon Social

ica de Sistemas:

m Sistemas de Ecuaciones en Diferencias/ Ecuaciones Diferenciales

= Estudio Probabilistico y Macroscopico en tiempo equidistante.
ulacion Micro-Analitica:

= Modela a nivel de individuo. Predice efectos individuales y grupales de
medidas aplicadas a la poblacion.

Estudio Estocastico en tiempo equidistante.

ela a partir de Servidores/Clientes/Colas/Agenda.

Discreto.

irecta entre individuos

interacciones locales. Los miembros de poblaciones
luenciados por algiin factor cabiando su actitud.




nulacion Social

tomatas Celulares:

= Entidades espacialmente ubicadas.
= Dinamica que define la nueva posicion de las entidades.

Regla que define el estado de cada entidad en el paso del tiempo.
e Aprendizaje y Evolutivos:

oran Aprendizaje y con el paso del tiempo los parametros e in-
estructura del modelo cambian en respuesta al entorno.




BBSIA v Complejidad

I mundo real:

e esta lleno de sistemas lineales o aproximadamente lineales
e las propiedades del todo se pueden explicar como la suma de las partes
= Usamos connotacion técnica del término complejo que implica el compor-

tamiento del sistema como un todo que no puede ser determinado directa-
ente a partir de la comprension de sus partes.

lamos de Sociedades complejas cuando la inateraccion de sus compo-
s son no lineales: involucran transferencia de conocimiento y recur-
ta interaccion afecta el coportamiento de los componentes.

e el comportamiento de la sociedad emerge de las acciones de

resultan de procesos dinamicos, los individuos estdn en
10 (hablan, escuchan, hacen) las sociedades emergen de es-
uso la definen.

mientras sus miembros vivan, actien, reaccionen




grgencia

fenomeno es emergente cuando puede ser descrito y caracterizado usando
inos y medidas que son inapropiadas o dificilmente aplicables a cada com-
ynente.

Los mercados emergen de las acciones individuales de los comerciantes
as organizaciones religiosas emergen de las acciones de sus seguidores.

organizaciones comerciales emergen de las actividades de sus emplea-
de sus organizaciones legislativas, organizaciones legales, publicistas

tificar el credo de una iglesia, o la mision de una organizacion,
N0s son poco manejables cuando se describe cada individuo que

ergente pueden encontrarse en cualquier sistema social. Sin
1anos reconocen y reaccionan ante la presencia de la emer-
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lemas

isicion de Datos:

= Datos Cualitativos resultan de evaluar un sector (muestra) de la po-
blacion: Encuentas, Entrevistas, Observaciones, Registros. llustran de
manera efectiva la emergencia de las organizaciones a partir de accio-
nes individuales

= Estudios Cuantitativos proporcionan datos mas precisos pero el ma-
nejo de los mismos tiene sus limitaciones. Generalmente caracterizan
individuos no interrelaciones.

tudios de Redes Sociales. Aplican ambos métodos. Dificultad en la

cion de encuestas sociométricas continuas en el tiempo. Permiten

preguntas retrospectivas del pasado pero las respuestas son inevi-
nte sesgadas de la situacion actual.

partir de una teoria social se evaluan los datos.

eran datos y se construyen modelos que repliquen los
e un modelo




Inteligencia Articial se denominan AGENTES a aquellas entidades que
ciben, razonan y actian sobre su entorno.

as Multi-Agentes

mas Multi-Agentes son usados para definir los tipos de sistemas com-
r multiples componentes autbnomos que se caracterizan por:

ente tiene capacidad para solucionar parcialmente un problema.
lamente hay un sistema global de control.
tan centralizados.

jan en forma asincrona.




rador - Componente: Ferber-Miiller |
- Actaa

6pistico: Ferber-Miiller, Genesereth-Nilson |
Percibe y Actia

tico: Ferber-Miiller, Genesereth-Nilson

ibe, Registra y Actua

recuerda-decide

Racional: Ferber-Miiller, Genesereth-Nilson
gistra, Razona y Actua
recuerda-razona

Davila-Tucci-Uzcdtegui |
azona acotadamente y Actua
recuerda-planifica




o a Agentes vs Orientado a Objetos

tividad:
incorpora autonomia.

municacion:
A través de observacion, llamadas a procedimientos, lenguaje inédito (len-
guajes logicos)

tacion Espacial:
osible ubicar especificamente a cada entidad.
tidades pueden ubicarse en cualquier parte dentro del entorno de

s completamente estaticas hasta entidades que aprenden de

como metas, creencias, preferencias, deseos, intencio-




.ado Orientado a Agentes vs
Emas de Eventos Discretos

actividad:
Permite a las entidades tomar iniciativa y actuar sin requerir estimulos ex-
ternos

ribucion: Escalabilidad, Rendimiento
esde el punto de vista computacional ya que cada agente es implementa-
como una pieza de software correspondiente a un proceso (hebra) que
e correr independientemente en un computador.
ion:
oexistir multiples lenguajes. Es posible definir lenguajes particu-
rupo particulares de entidades.

o destruir entidades sin interrumpir el proceso de simula-

usando lenguajes de alto nivel




pdelado Orientado a Agentes vs
¢ro Simulacion Dinamica

1duo esta considerado como interactuante con su entorno no co-
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